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PRESENTACION DEL GRUPO
Hola somos SLS (sein la salle). Somos un grupo formado por dos chicas y tres chicas. Hemos decidido que nuestro proyecto a tratar este año sea como organizar una jornada de juegos y talleres medievales. A continuación os 
presentamos todo nuestro proyecto.
Hello, we are SLS. We are a group formed by three boys and two girls. We have decided that our project is going to be about a medieval day of games and workshops. Now we are going to show you our project.
IDEAS.
· Torneo medieval en las fiestas de la salle.

· Excursión a la ruta de los castillos.

· Baile de disfraces medievales.

· Concurso de comics sobre la edad media.

· Organizar una jornada de juegos medievales en franciscanas.

· Tienda de productos medievales.

· Concurso de fotografia medieval.

· Esgrima.

· Asterix y Obelix.

· Excursión a Muel.

· Guardería referente a la Edad Media.

· Película medieval.

· Museo medieval.

· Mini parque de atracciones.

· Disminuir la pobreza.

· Concurso de platos cortos medievales.

· Concurso de cocina medieval.

· Esfuerzo de un agricultor en la Edad Media.

· Relaciones extramatrimoniales.

· Los niños sobre explotados.

· Busca de alimento.

· Invitar a todos los alumnos a una comida medieval.

· Exposición de arte medieval.

· Desigualdad de la mujer.

· Representación de teatro medieval.

· Concurso de dibujos medievales.

· Una gincana medieval.

· Torneo de actividades medievales.

· Problemas e comunicación.

SIX & SIX
¿Cómo lo vamos a hacer?

Con esfuerzo y entusiasmo.

¿Dónde lo vamos a hacer?

En las aulas de informática, clases…

¿Por qué lo vamos a hacer? 

Porque en sien hay que resolver un problema y va a ser ese.

¿Quiénes lo vamos a realizar?

Los miembros de grupo SLS.

¿Cuándo lo vamos a realizar?

En las clases de sein. Los martes (por la tarde) y los miércoles (todo el día).

¿Qué vamos a hacer?

Vamos jornada de juegos y talleres medievales para niños pequeños.

¿Cómo no lo vamos a hacer?

Como nos de la gana, sin información y sin interés.

¿Dónde no lo vamos a hacer?

En el baño, en el recreo, en el parque, en un cementerio…

¿Por qué no vamos a hacer otro trabajo?

Porqué este es el que ha salido en la parrilla de selección.

¿Quiénes no lo van a hacer?

Los padres y los alumnos de otros grupos.

¿Cuándo no se va a realizar?

En clase que no sea sein y en verano…

¿Qué no vamos ha hacer?

El tonto, el vago, otros trabajos…

Parámetros:

- Son para niños pequeños. (Franciscanas infantil)

- La jornada será de 11.00h a 18.00h.

- Una circular que comunique a sus padres que traigan su propia comida medieval(aportando nosotros sugerencias) Al entregar la circular a los respectivos tutores/as  habrá que dar el dinero dicho.

- Organizar nosotros la merienda.

- Organizar juegos y talleres medievales = informarnos en Internet.

- Materiales que nos puedan dejar ambos colegios. (que posean)

- Cada uno pagará 2 € = uno para gastos 


Uno para ONG (UNICEF)

- Se realizará en el patio de La Salle Franciscanas. En caso de que lloviese se realizaría en el polideportivo.

- Monitores = voluntarios (alumnos profesores)

- Decorado y música medieval.

- La jornada empezará a las 11.00h pueden empezar a venir niños a partir de las 10.30h. La jornada terminará a las 18.00h pueden empezar a recoger a los niños a partir de las 17.45.

JUEGOS DE LA JORNADA MEDIEVAL.
Forma de explicar un juego a un niño. 

· hay que explicarlo con una jerga lingüística adaptada a los niños, es decir, con palabras que sean fáciles de comprender para ellos.

· A continuación se les explican las normas de dicho juego.

· Si hace falta se puede explicar con un pequeño esquema o dibujo.

· Después, se les explica el juego con un ejemplo.

· Ahora solo queda jugar. 

Los juegos deben de ser apropiados para la edad de los niños y fáciles de comprender para ellos.

JUEGOS PARA REALIZAR EN UNA JORNADA MEDIEVAL.

LA COMBA

Se juega con una cuerda. Dos jugadores la agarran, uno por cada extremo, para dar vueltas a la cuerda. Los demás se colocan en fila para ir pasando a saltar sin perder turno, una vez que empieza a saltar el primero. Mientras que uno salta, los demás cantan una canción y según como sea ésta, se da a la comba a un ritmo diferente.
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LA GOMA.
Este juego era uno de los tradicionales juegos de las niñas, y que se veían en cualquier parque, plaza o patio de colegio. En la actualidad está prácticamente desaparecido, al menos en las grandes ciudades.

Para jugar se necesita una goma elástica de unos tres-cuatro metros de largo, aproximadamente.

Primero se ata la goma por sus dos extremos. Se sortea entre los jugadores a dos de ellos. Estos serán los que sujetan la goma abriendo sus piernas y poniendo la goma estirada entre ellos dos.

El juego comienza con la goma lo más baja posible, tocando el suelo y luego se irá subiendo pasando por las pantorrillas, las rodillas, la mitad del muslo, las caderas y la cintura…
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CHOCOLATE INGLES. 

Se trata de un juego en el que hay que estar muy atenta y tener unos rápidos reflejos para quedarse inmovilizada y avanzar rápidamente para conseguir llegar hasta la pared en la que se encuentra la persona que la paga sin que nos pille en movimiento.

La persona que la paga canta la canción: 
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Un, dos, tres, 

chocolate inglés

a la pared       

sin mover los pies.

En el momento que comienza la canción, los demás avanzan hacia la pared con cuidado para detenerse antes de que quien la maga se de la vuelta después de terminar la canción.

Quien la paga se vuelve veloz nada más decir “pies” en el momento que diga pies los jugadores tienen que parar. Si ve que alguien se mueve tiene que decir su nombre y esa persona tiene que volver a empezar. Si quien la paga no te nombra no te tienes que mover y continuar jugando igual.

CABALLEROS Y BANDIDOS (POLIS Y CACOS)
En este juego existen dos equipos, polis y cacos. Como estamos en una jornada medieval, cambiaremos los nombres. Los polis serán los caballeros, pues ambos son los justicieros de sus respectivas épocas y los cacos serán los ladrones que son los bandidos. 

Los polis cuentan sin mirar mientras los cacos se esconden. Los caballeros tienen que ir a buscar y capturar a los ladrones. Si son pillados, los llevan a una cárcel, donde podrán ser salvados con la mano por sus compañeros ladrones. Los ladrones que están en la cárcel pueden formar una cadena.

 De ésta forma, si un ladrón libre toca a uno de los que están en la cárcel toda la cadena es libre y puede correr a esconderse de nuevo.
Preguntamos a algunos alumnos de segundo de la eso que juegos les parecían más apropiados y divertidos para nuestra jornada y este fue el resultado:

[image: image2.emf]juegos de la jornada medieval

balón prisionero

polis y cacos

la comba

las gomas


TALLERES DE LA JORNADA MEDIEVAL.
Durante nuestra jornada medieval, vamos a organizar una serie de talleres medievales. Estos talleres serán: 

· Manualidades: una sección donde los pequeños podrán dibujar, pintar…

Podemos hacer un taller de construcción de espadas y escudos de cartón y pintarlos con pintura acrílica. Podemos fabricar coronas propias de la edad media para niños y niñas con cartón y pintura acrílica. 
· Figuras de arcilla: se podrán hacer figuras hechas con arcilla como tortugas, tarros, portalápices… se realizaran por la mañana y los pequeños podrán pasar por la tarde para recoger lo que han hecho.
· Pintar la cara a los pequeños: en esta sección los voluntarios pintaran la cara de lo que quieran animales, flores, princesas…
ARCILLA.
La arcilla tiene propiedades plásticas, lo que significa que al humedecerla puede ser modelada fácilmente. 
Al secarse se torna firme y cuándo se somete a altas temperaturas aparecen reacciones químicas que, entre otros cambios, causan que la arcilla se convierta en un material permanentemente rígido, denominado cerámica. Por estas propiedades la arcilla es utilizada para hacer objetos, figuras. 
CONSTRUCCION DE CORONAS MEDIEVALES.
 Las coronas eran símbolo de nobleza en la edad media. Además      son un accesorio que te hace sentir como un rey. Una corona es fácil de realizar. Empezamos con una cartulina y con ayuda de un mayor se marca la medida de la cabeza de el niño que va a hacer su corona. Se dibuja una corona con la anchura marcada por el mayor y se colorea y se le añaden lo detalles como las piedras, los brillantes…Después se recorta dejando un poco de margen en uno de los lados de la corona para que al graparla quede le medida real y no más pequeña. Se grapa con la ayuda de un mayor y ya está la corona hecha.

CONSTRUCCION DE ESPADAS.
Sobre un cartón grande dibujamos una espada, después la recortamos. Recortar el cartón es difícil debido a que es muy duro y resistente y cuesta mucho cortarlo con las tijeras así que para este paso pediremos ayuda a un mayor. Después se pinta con témperas y si quieres darle un toque más real al filo le añades pequeños trozos de papel albal.


Construcción de escudos.

Sobre un cartón grande dibujamos un escudo, después se corta con unas tijeras o cuter. Se pinta con temperas y después para darle un toque más real al escudo con rotulador plateado o dorado le pintas los bordes y algunas figuras. 
Construcción de murallas.

Sobre una caja de cartón de 4 paredes de dibuja una muralla. Con las torres, el puente levadizo y los guardias vigilando en los torreones. Se copia la silueta de lo que quieras hacer, le das color en la misma caja y lo recortas. Para que el puente sea levadizo, con un cutre se raja las aristas verticales y la superior. 
ENCUESTA A LOS COMPAÑEROS.
Preguntamos a algunos alumnos de segundo de la eso que talleres les parecían mas apropiados y divertidos para nuestra jornada y este fue el resultado:

LA REPRESENTACION MEDIEVAL.

Por ultimo, en nuestra jornada medieval, realizaremos una representación de un cuento a los niños. Las pautas para hacer la representación son: 

· colocamos a los niños en el ambiente del cuento.

· Hacemos en la representación gestos divertidos y gracias correspondientes a la actuación, para entretenerles.

· En la representación debemos participar con ellos para que no se distraigan. hacerles preguntas relacionadas con el cuento, actividades, pequeños juegos…

· Algún pequeño regalo a nuestros espectadores como globos o gominolas, les hará estar más atentos al cuento y no querer perderse nada.

· Para finalizar en cuento nos despedimos con una alegre canción, sencilla, con  unas palabras y ritmo fáciles de recordar. 
El cuento que se va a realizar es: El emperador.
EL EMPERADOR.

Hace muchos años vivía un Emperador que gastaba todas sus dineros en lucir siempre trajes nuevos. Tenía un traje para cada hora de día. La ciudad en que vivía el Emperador era muy movida y alegre. Todos los días llegaban tejedores de todas las partes del mundo para tejer los trajes más maravillosos para el Emperador. 

Un día se presentaron dos bandidos que se hacían pasar por tejedores, asegurando tejer las telas más hermosas, con colores y dibujos originales. El Emperador quedó fascinado e inmediatamente entregó a los dos bandidos un buen adelanto en metálico para que se pusieran manos a la obra cuanto antes. 
Los ladrones montaron un telar y simularon que trabajaban. Y mientras tanto, se suministraban de las sedas más finas y del oro de mejor calidad. 

Pero el Emperador, ansioso por ver las telas, envió el viejo y digno ministro a la sala ocupada por los dos supuestos tejedores. Al entrar en el cuarto, el ministro se llevó un buen susto “¡Dios nos ampare! ¡Pero si no veo nada!”. Pero no soltó palabra. Los dos bandidos le rogaron que se acercase y le preguntaron si no encontraba magníficos los colores y los dibujos. Le señalaban el telar vacío y el pobre hombre seguía con los ojos desencajados, sin ver nada. Pero los bandidos insistían: “¿No dices nada del tejido? El hombre, asustado, acabó por decir que le parecía todo muy bonito, maravilloso y que diría al Emperador que le había gustado todo. Y así lo hizo. 

Los estafadores pidieron más dinero, más oro, y así lo hicieron. Poco después el Emperador envió otro ministro para inspeccionar el trabajo de los dos bandidos. Y le ocurrió lo mismo que al primero. Pero salió igual de convencido de que había algo, de que el trabajo era formidable. El Emperador quiso ver la maravilla con sus propios ojos. Seguido por su comitiva, se encaminó a la casa de los estafadores. Al entrar no vio nada. Los bandidos le preguntaron sobre el admirable trabajo y el Emperador pensó: “¡Como! Yo no veo nada. Eso es terrible. ¿Seré tonto o acaso no sirvo para emperador? Sería espantoso”. Con miedo de perder su cargo, el emperador dijo: - Oh

, sí, es muy bonita. Me gusta mucho. La apruebo. Todos de su séquito le miraban y remiraban. Y no entendían al Emperador que no se cansaba de lanzar elogios a los trajes y a las telas. Y se propuso a estrenar los vestidos en la próxima procesión. 

El Emperador condecoró a cada uno de los bribones y los nombró tejedores imperiales. Sin ver nada, el Emperador probó los trajes, delante del espejo. Los probó y los reprobó, sin ver nada de nada. Y todos exclamaban: “¡Qué bien le sienta! ¡Es un traje precioso!”. Fuera, la procesión lo esperaba. Y el Emperador salió y desfiló por las calles del pueblo sin llevar ningún traje. Nadie permitía que los demás se diesen cuenta de que nada veía, para no ser tenido por incapaz o por estúpido, hasta que exclamó de pronto un niño: - ¡Pero si no lleva nada! - ¡Dios bendito, escuchen la voz de la inocencia! Dijo su padre; y todo el mundo se fue repitiendo al oído lo que acababa de decir el pequeño. - ¡No lleva nada; es un chiquillo el que dice que no lleva nada! - ¡Pero si no lleva nada! – gritó, al fin, el pueblo entero. 
DECORACION MEDIEVAL.

Nuestra jornada medieval, aparte de juegos y talleres, tiene que estar ambientada en la edad media, por eso la decoración tiene que ser acorde.

Colgaremos en las paredes:

· Banderines con distintos signos. 

· Lazos de colores colgados en el aire y entre cruzados unos con otros.
También habrá:

· Carpas de madera donde realizar los talleres.

· Elementos medievales como barriles, escudos, espadas…

COMIDAS MEDIEVALES.
Se ponen hileras de mesas debajo de una carpa o al aire libre (eso depende del día que haga). 

Se sirven alimentos sencillos como eran los que había en la edad media.

La comida puede ir acompañada por un pequeño espectáculo o músicas medievales.

ELABORAR UNA CIRCULAR.
La forma de elaborar una circular consiste en redactar un original, obtener las copias necesarias y, después, completarlas con los datos de los destinatarios. Actualmente existen medios informáticos que permiten personalizar cada ejemplar, aunque también se puede fotocopiar el documento original e incluir posteriormente los datos necesarios.

En el original se deben escribir aquellas partes que son comunes a todas las copias: el membrete, la fecha, la referencia, la línea de saludo, el cuerpo de la carta, la despedida, la antefirma y la aclaración de la firma.

Una vez escritos los datos comunes, se obtienen las copias necesarias. Cada una de ellas se completa con la dirección interior y la firma; en algunas ocasiones, también se puede dejar un espacio en blanco en la línea de saludo para incluir posteriormente el nombre de cada destinatario de la circular.

· La dirección interior. Es -junto con la línea de saludo- el principal elemento diferenciador de la circular, ya que contiene el nombre y la dirección de cada uno de los destinatarios. 

· La firma. Es el elemento que permite distinguir con mayor claridad si se trata de un documento original o de una copia. Por eso es conveniente firmar cada ejemplar o bien utilizar un procedimiento de reproducción que permita identificar con claridad los originales. 

En la presentación de la carta circular debemos cuidar al máximo la corrección y la limpieza, ya que los errores y manchas que puedan quedar en el original aparecerán también en todas y cada una de las reproducciones que se hagan. Además, una circular debe parecerse lo más posible a una carta individual, por lo que, si fuera preciso fotocopiar el original, habrá que tener en cuenta la calidad del papel y de las copias que se lleven a cabo.
BIBLIOGRAFÍA
www.wikipedia.com 
www.yupis.es/juegos-medievales/
www.medievalfactory.com
www.es.geocities.com/aioneta/persecucion.html
www.pequelandia.org/cuentos/
"Al pasar la barca"


"Al pasar la barca,


me dijo el barquero:


las niñas bonitas,


no pagan dinero.


Yo no soy bonita,


Ni lo quiero ser,


Arriba la barca,


Una, dos y tres".





El cocherito leré


Me dijo anoche, leré, 


Que si quería, leré, 


Montar en coche, leré. 


Y yo le dije, leré, 


Con gran salero, leré 


No quiero coche, leré, 


Que me mareo, leré." 
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